i 



善 


レ、 


Wide Creative Network 






















ForJapanOnly 


SIPS 01225 


ブロック 


——-パ‘.; 

\ 1 ^\ 










































- ■ 

T -»— ••..呼 


%.， 
























































Prologue 

_ 地球歴 2112 年（銀 MM 元作)。 

TW 船のワーフ航法戈川化に成功この成功に 
より、人類は飛躍的に外卞 Hf へと屮活阌を広げてゆ 
ぐ後に，この作を銀 M 歴元叶:と定める， 

⑩銀 M 歴03作 ^ 

ワーフによる初の死 C 你故発小二 
•銀 M 歴04年 
ワーフ法制定。 

_銀_歴07輝 

人類 100 德人突破 

馨銀 M 歴09年 

ハイハー通僧划 H 化に成功。 

⑩銀 M 歴11蟢 

太陽系外惑 M に初#陵。移 KM が 
つぎつぎに発兄される。 

•銀 M 歴13作 
移以拭への移 US 始まる. 

編河歴1_ 

m ^ IfU 定期航路初就航、緊急避難法改定 a 
•銀河歴21年 

銀河大航海时代到来民問レベルでの f 谢探検が驚 
興的に助大し、数々の W 険家が傑出。後世、人類鉍 
期のフロンティア時代と,？う总味を込めて、銀河大 
航海时代と呼ばれた， 


籲銀河歴 22 年 

移比埙の つが独立。 地球との開に 
MIBI 条約が結ばれる。 

•銀河歴25年 

ス へース .バイキング （宇衍海賊）事件多発 3 
銀 M パトロール誕生， 

•銀河歴 27 年 

惟 M 間ワープ • レース流行。 

籲銀河歴 31 年 
「ユニバーサルナッツ（宇まの馬鹿野郎 i 号遭難」 
この遭難，故は、ドリーマー，ダンと呼ばれた有 
名 H 険家が起こしたもので無謀事故の 
象徴とされた。この舉故を熨機に1 
ワープ法改足のシ(運が萬まってゆく。 

參跟 MM 32 诈 

ワープ法改定。この法改定により、功名心による 
私的 H 険は事突上漂止され、銀河; c 航海時代は 
終焉に向着う。 

•銀河歴 35 年 

地球外で「ルミニウム 」 mi 

參銀河歴 37 年 

ルミ ニ ウムのイオンエンジンへの 製品化に成功 
•銀 M 歴 44 年 

宇■法も完備され、 44 年現在、宇讎探査は、危険 
な W 険から安全な旅行に変わりつつある… . 
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籲タイトル画面でスタートボタンを押すとデータ選択画面が表示されます。ここで 
は、どのデ—夕でゲームを始めるかを選択できます。 

■データ選択画面の説明 -一---一 


•アータ *1 
_データ .2 

•デ-夕 .3 



ぼくたちは、ハツと振リ返っ 




•ページ番号 

•C0 塗成率中 

_現在まで進んでいる所のメッセージの 
頭文字 


方向キー：上下でデータの選択 
〇 ボタン：データの決定 
X ボタン：キャンセルしてタイトル画面に戻ります 


※〇〇達成率：現在までに、どの位のグラフィックを見たのかを数値化しています。全て見た時点で100% 
となるので、がんばって100%を目指してください。 



、屬_:猶: 


■0 m 

{SI 


■データ選択後の操作 


•登録されているデータを選択すると次のようなメ 
ニューが表示されます。 

r 未使用”のデータを選択した場合は表示されません。） 


#緩きか§ 
象初めから 


:データがあれば途中から始家りま亥 
:ゲームを最初から始めます。 


• ファイル消去：データを消去しま求 
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1 :メッセージ表_ 
2 : 顔マド A 
芝： 顔マド B 


4 :グラフィック 

5 :音声アイコン 


_ サウンドアイコン 
7 :音響ァィコン 
8 :文字スピードアイコン 



※セレクトボタンを押すことでメッセージ、顔マドを 
非表示に u グラフィックだけを見ることができます。 




R2 ボタン 
R1 ボタン 


セレクトスタート 
ポタン ボタン 


□朮タン 


.'ゞ 

i 


% 






方向キ_ Xポタン^- 0ボタン 



△ボタン： アイコンの ON/OFF 
〇ボタン： メッセージを飛ばします。 

X ボタン： 項目のキャンセル。 

□ボタン： 使用しません。（アイコンは 、 ON 
にしても 1 分後自動的に OFF になります。） 

L 1 ボタン： データ 保存への ショー トカット。 

L 2 ホタン： データ読达へのシ彐一トカット。 

R 1 ホタン： コンフィグモードへのショートカット。 
R 2 ボタン： ホルダー モードへのショートカット。 
スタートホタン： メインメニューへ進みます。 
セレクトボタン: メッセージと顔マドを非表示 
にします。（押している間のみ。） 

セレ ク ト +スター ト ボタン： ゲームのリセット。 
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Explanatory 


鲁ゲーム中にスタートボタンを押すことでこの 
画面が表示されます。 


⑩ゲーム中誤って飛ばしてしまったメッセ_ジなどを確認できます。メッセージは 
最大10ページ前までストックされますが、中に行動選択などを挟んでしまうと、そ 
れ以前のメッセ_ジは消去されてしまいます。 

(モードに入っているときは、グラフィックがセピア色で表示されます。） 


•データ保存：それまでめゲーム結果を保存します, 


jAk 多，二士、】. 

•.ァ :ー タ抗込 
#コンフイグ 


保存しておいたゲームデータを読み込みます。 

'.'、ぺ:•二:..•く-.:•パ....■.'.•■•.ベ :..’. . V •..：•••：. •• V , :: •• .... .. • .. : •: ：. •- ••'•ぐ.. '. '. '■ ■".： 

コンフイグモードに進みます。 


馨ホルダ 


ホルダーシステムに進みます< 


_メインメニューの操作方法 


方向キー：上下でデータの選択。 

〇ボタン：データの決定。 

X ボタン：キャンセルしてゲームに戻ります。 


_回想モ，ドを示す表示 


■回想モードの操作方法 


方向キー：上下で改ぺージします。 

X ボタン：キャンセルしてゲームに戻ります0 




lit 

娜. ： 


_現在見られる最大べージ数 
籲現在見ているページ数 


_まだ上があれば表承される矢印 


蠢まだ下があれば表示される矢印 




.mmmu 


.■デて夕保存 

谢 

嚅データ読込 
•コンフイグ 

•ホルダー 

■癒‘龜 



























•ゲーム中に出てくる様々な専門用語を閲覧できるシステムです。ゲ_ム開始当初 


は，ホルダーは2つしか登録されていませんが、ゲ_ムを進めていくにしたがって、 
登録されていきます。 

(登録される単語については、ゲーム中のメッセージが赤色で表示されます。） 


■ホルダータイトルの操作方法 

方向キー：上下で見たいホルター項目の選択。 

0 ボタン：項目の決定/ 

(ホルダーが登録されていない場合は「現在登録され 
ていません」が表示されます。） 

X ボタン：キャンセルしてメインメニューへ戻ります。 



pilBH- 


• 人物関係ホルダー 
#物質関係ホルダー 
#用語関係ホルダー 
• 機器関係ホルダー 
• 五十音順表示ホルダー 




像ホルター名 
• 選択力ーソル 
•上があれば表示され 
る矢印 

癱下があれは表示され 
る矢印 

^ホルダー名 
• ホルダーの分類 
ホルダーグラフィック 
ホルダー詳細 
•続きのメッセージが 
あれは表示される矢印 


ホルダー内容表示画面の操作方法 


方向キー 
〇 ボタン 
X ボタン 


上下で見たいホルダーの選択。 

ホルダーの決定。 

キャンセルしてホルダータイトルへ戻ります 


■ホルダー閲覧画面の操作方法 

方向キー：上下文章を スクロールし ます。 

( 文章が数べージに渡る時の み。） 
0 ボタン： ホルダー の決定。 

X ボタン：ホルダー内容表示画面へ戻ります 
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•コン フイグモードでは，ゲーム中の仕様を変える 
ことができます。 

■コンフイ グ モードの操作方法 霤変更で表る項目 

方向キー：上下で項目の選択。 参音声 

左右で選んでいる項目の灶様選択: •サウンド 

ボタン：項目の決定， #育顰 

x ボタン：メインメニューに戻ります。 #文字スピード 



mmf ^ 

ゲーム中に出力されるキャラクターの声をカットするか否かの設定をします。 
初期設定は 「 on 」 になっています。 

■サウンド 

ゲームに流れるサウンドをカットするか否かの設定をします。初期設定は 
roNj になっています。 

■音響 

ゲーム中に流れるサウンドをステレオかモノラルかに設定します。初期設定 
は「ステレオ」です。 

■文字 スピー ド 

ゲーム中に表示されるメッセージの表示スピードを設定します。初期設定 
は「3」になっています。 


■各モードの操作方法 方向キー：音声の選択•サウンドの選択•音響の選択•文字スピードの選択。 

X ボタン：キャンセルしてゲームに戻ります 













































•ゲーム中にプレイヤ _ が行動を選択するシ_ンが出て 
きます。今までの内容を把握し、 

じつぐり考えて選択してください。 

(選択肢は状況により、2択と3択の場合があります。） 


繼選択画面の操作方法 

方向キ ー :上下で選択腺吻装択 
〇 ボタン:選択肢の決定。 


• 選択肢 A 
• 選択肢 B 
籲選択肢 C 
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翁 ゲーム中、 誤った方向に向か 〇 と ゲーム オ 一になる 可 Hg 性 
があります。この時、シナリオの初めからやり直しとなります 
(セ_ブデータがある場合は、最後にセーブしたところからやり 
直せます。）が， CG 達成率と、ホルダー内容だけは、データに 
登録されます。 
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鲁 ユニバーサル ナッツは マルチ シナリオ、 マルチ エンディングです。頑張って、真のエンディングを目指して く 
ださい。（エンディングの種類は6種類+ a です。） 

參メモリーカードはメモリーカード差込 口 1のみに対応しています。 

籲1度もセーブしないで エ ンディングやゲームオーバーを迎えると、ホルダー内容， GG 達成率はセーブされません。 
ゲーム中1度でもセーブして、データを作成してください。 
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• 「飛鞸ユイ」 

従姉妹のアイと一緒に夏休みを利用して、「銀 
河系古都巡り」をしている最中に、今回の事 
件に巻き込まれる。性格はおとなしめで優柔不 
断なところもあるが、決める時は決める。 
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• 「飛鳥アイ」 t _ 

主人公のユイとは従兄弟の関係で、幼いと 
きからよく知っている。実はプロにも劣らない 
レイガンの使い手。アマチュアチヤンプの腕前 
を持つ。性格は何事にもストレートで、よくヒ 
ステリーを起こすことがある。 
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「女医 • リー」 

ワープ往診の途中、隕石群に巻き込まれてフ 
HI リーに不時着。辺境の惑星の生まれで、環境 
の変化などに異常に敏感なところがある。 


參「赤毛の不良」 

スペース/ くイクでこの界隈を攻めて L 、る 最中に、 
隕石群に巻き込まれてフ： L リーに不時着。懐に 
電磁ナイフを忍ばせており、頭にくるとそれを振 
り回す危ない奴。父親がアストロノーツだつたと 

令 
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Exptanatar /Vote or 




フェリーに一番早く不時着した人物。機械の 
構造に詳しい。性格は臆病で、心臓に持病を持 

つている。 



_「謎の老人」 

ラムリー酒の運搬の途中、隕石群に巻き込ま 
れてフヱリーに不時着。何時も酒を煽って酔っ 
払っている。ユイはこの老人の顔に見覚えがあ 


ると言9が 
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# 「ボディ ー ガードの大男」 

ウェリントン議員のボディ ー ガード 
役。あまりしやベらない。ボディーガー 
ドの仕事につく前は警察にいたらしい。 


「ウェリントン議員」 

ルミニウムという高価な金属の、 
密輸撲滅キヤンペーンの最中に隕石 
群に巻き込まれ、ボディーガード•秘 
書と共にフヱリーに不時着した。 
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• 「ブロンドの秘書」 

ウェリントン議員の秘書。常に携帯 
コンピュータを j 寺ち歩き 、数値で物事 
を判断しがち。アイが秘書の手を見て 
不審に思うが…。 
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VOICE 
ユイ：緑川光/ Hikaru Midorikawa 
アイ：金月真美/ Mami Kingetsu 
女医：久川綾/ Aya hisakawa 
赤毛の不良：磯部弘 /Hiroshi Isobe 
技師：塩沢兼人/ kaneto Shiozawa 
謎の老人：銀河万丈/ Banjou Ginga 
ウェリントン：中江真司/ Shinji Nakae 
ボディ— 力 '— ド：大場真人 / Masato 〇 hba 
秘書：富沢美智恵/ Michte tomizawa 
SCENARIO 
写楽麿/ Sharakumaro 
CHARACTER DESIGN 
内田順久 /Yorihisa Uchida 




しよラじよう 


名ゆう 


使用上のこ注意 


か T いよう 




'きし...！¢1. 


_このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlavStatiorT 専用のソフトです。他の機種でお使ぃに 
なると、機器等の故幛の原因や耳等の身体に悪ぃ影響を与える場合がありますので絶対におやめくださぃ。 
•このディスクは L NTSC [―マークあるぃは似織锢____の表記のある日本国内仕様の 

た'いおう かいがいしよう しよラ か V せつし’:. 

“ PlayStation ” にのみ対応してぃます。海外仕様の“ PlayStation ” では使用できません。秦「解説書」および 

ほんたぃ とりあつかぃせウめぃしょ-あんぜん よ うえ.ただ しようほうはう. あぃよ 

“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でこ愛用ください。 


ほんたい 


ばあい かなら 


め/し 


んさつ 


めん 


•このディスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 

うえ ちゅうおうぶぶん かる おこ. あんてい し..ぐうりょ-う：： 

上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後 

ほんたい と だ ばあい ほんたい お かいてんかんせん 

“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 

ヒ かくにん .おこな •かいてんち亦う- ふ 咨す 

止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 

ほんたい こしょう げんいん ぜったい りょうめん しもんよ； きすなと 

本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•テ V スクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 

と あつが など ちょうふ えんびつ なと も じ えか 

うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。•ディス 

よご どき やわ ぬの ないし处う がいしゅう む ほうしゃじょうか吝 ふ と 

クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってぐださい。 

とき よう， ょうざい t e t よう わへ a ■けぃ 

その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。籲ひび割れや変形したディスク、あるいは 

せっちゃくざいなど ほし々う ごさどう げんいん ぜったい しよラ ちょくしゃにっこう 

接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。⑩直射日光のあ 

ばしだんぼうきき ちか などこラおん ところ ほかん しつけ おおところさ 

たる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。•ケ 

うえ おも お お .はそん ぜこたい 

—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 

しゅうりょうご もど よう二 r とど ばしょ ほ’かん き I .くきま 

ください。_プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。•お客様 

あやま と ©つか しょう. はそんな■ど わ 、ん ほしょ■う り.!：うし.;:ラ 

作吳ったお取り扱いにより生じたキスて破損等に関じ m 補償し、たしかねますので、あらかじめご了承ください。 


ほんたい 


とうえいほうしき 


ぜ 邊觀胳 甘:つ'ぞく 


1 しメ / L レ ， Mb / レ C ： ■ し T ■- 一、' 

• “ PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ 

ざ i ぞうこうり.ょ7 がめんや しょラ ひつよラはあい 

さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。籲ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 

かいせつしょ かくにん. 

あります。「解説書|で確認してください。 


けんこうじよう 


ちゆラい 


健康上のご注意 


ときけんこう じかん やく ふん きゆラけい と つか と邑 T いみんぷそく i ： S 

•プレイする時は健康のため、 1 時間ごとに約 15 分の休憩を取ってください。 _ 疲れている時や睡眠不足の時は 

さ ときへや あか かめん はな 

プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 

つよ ひか'り L # ■う t A めづ < か A がめん み いちじてき き A ■しく リ'■レき 

まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 

そうしつなど しょラ；；ょう ^ ひと けいけん かた 1 ；ぜん かなら いし .そ」だん 

の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 

ちゆ.う がめん み しょうじょう お あい ち.亦うし い：し しんさつ つ 

プレイ中の画面を見てしゝてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 


とき ずいみんぶそ 
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